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OFICINAS DE FORMAGAO | 2° SEMESTRE 2009/2010

20/03/2010
10:30 — 13:30 | Criagao de imagens raster/bitmap com GIMP
14:30 — 17:30 | Introducéo a edigdo de imagens e documentos vectoriais com Inkscape

17/04/2010
10:30 — 13:30 | Introdugao a edigéo de audio: criagao de podcasts com Audacity
10:30 — 13:30 | Introdugédo a paginagéo e publicagdo com Scribus
14:30 — 17:30 | Introdugéo a edigdo de audio: criagao de spots para radio com Audacity
14:30 — 17:30 | Iniciacdo ao GNU/Linux Ubuntu

08/05/2010
10:30 — 13:30 | Iniciagao a pintura digital com Software Livre
14:30 — 17:30 | Criagcéo de animagdes em stop motion com Software Livre

15/05/2010

10:30 — 13:30 | Introdugao a produgao e edigao de som com Ardour (*2)

14:30 — 17:30 | Introducéo a edigéo de video com Cinelerra (*2)

14:30 — 17:30 | Mesa Redonda: Criagao de websites na perspectiva do designer e do
programador

22/05/2010
10:30 — 13:30 | Estratégias e técnicas de iluminacao no Blender 2.49 (*1)
14:30 — 17:30 | Introdugéo ao Blender 2.50 (*1)
14:30 — 17:30 | Introdugao a construgéo de objectos animados

(*1) Pré-requisitos: competéncias basicas de manipulagao do Blender
Destinatarios: Alunos do IPV ou Ensino Secundario / Publico em geral
Taxa de inscrigéo por acgéo: 5 Euros (Alunos) ou 10 Euros (Publico em geral)

(*2) N° limite de inscri¢cdes: 5 formandos

Destinatario: Alunos do IPV e do Ensino Secundario

N° limite de inscrigées por acgao: 15 formandos

Taxa de inscrigao por ac¢ao: 2 Euros

Inscrigoes: Gabinete de Formagao da ESEV /OpenLab ESEV



