
OFICINAS DE FORMAÇÃO | 2º SEMESTRE 2009/2010

20/03/2010 
     10:30 – 13:30 | Criação de imagens raster/bitmap com GIMP 
     14:30 – 17:30 | Introdução à edição de imagens e documentos vectoriais com Inkscape 

17/04/2010 
     10:30 – 13:30 | Introdução à edição de áudio: criação de podcasts com Audacity 
     10:30 – 13:30 | Introdução à paginação e publicação com Scribus 
     14:30 – 17:30 | Introdução à edição de áudio: criação de spots para rádio com Audacity 
     14:30 – 17:30 | Iniciação ao GNU/Linux Ubuntu 

08/05/2010 
     10:30 – 13:30 | Iniciação à pintura digital com Software Livre
     14:30 – 17:30 | Criação de animações em stop motion com Software Livre 

15/05/2010 
     10:30 – 13:30 | Introdução à produção e edição de som com Ardour (*2)
     14:30 – 17:30 | Introdução à edição de vídeo com Cinelerra (*2)
     14:30 – 17:30 | Mesa Redonda: Criação de websites na perspectiva do designer e do 
programador

22/05/2010 
     10:30 – 13:30 | Estratégias e técnicas de iluminação no Blender 2.49  (*1)
     14:30 – 17:30 | Introdução ao Blender 2.50 (*1)
     14:30 – 17:30 | Introdução à construção de objectos animados 

(*1) Pré-requisitos: competências básicas de manipulação do Blender
      Destinatários: Alunos do IPV ou Ensino Secundário / Público em geral
      Taxa de inscrição por acção: 5 Euros (Alunos) ou 10 Euros (Público em geral)

(*2) Nº limite de inscrições: 5 formandos

Destinatário: Alunos do IPV e do Ensino Secundário
Nº limite de inscrições por acção: 15 formandos
Taxa de inscrição por acção: 2 Euros
Inscrições: Gabinete de Formação da ESEV /OpenLab ESEV
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